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.Carobnjak iz 0za
Lista aktivnosti

e Ciljna skupina: 10+ godina
e Vrijeme trajanja : 45minuta

e Potrebni materijali:

o Memori kartice,
o papiri u boji, bojice, flomasteri
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OPCI CILJEVI

Pri¢a nas podsjeca na vaznost vrijednosti poput prijateljstva, poStovanja i
tolerancije prema razli¢itostima. Dorothy kao ¢ovjek razlikovala se od ostalih
carobnih likova, ali su je oni prihvatili, zavoljeli i primili u svoju skupinu. U
pocetku nije znala nista o njihovoj carobnoj zemlji i osjeéala se izgubljeno i
zbunjeno, ali je s vremenom naucila komunicirati sa svojim novim prijateljima,
bas kao sto dijete uci komunicirati sa svijetom oko sebe, Cak i kada je to izazovno.
,Carobnjak iz 0za“ uvodi nas u tajne &arobne zemlje te Dorothyin put prema
Smaragdnom gradu. Ucenici mogu nauciti kako nadvladati vlastite slabosti, bas

kao i Dorothyini prijatelji. Svaki od njih imao je svoj razlog zasto je krenuo u
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Smaragdni grad, a svi su na kraju pronasli ono sto su traZili i otkrili da su njihove

slabosti bile vise umisljene nego stvarne.

IMPLEMENTATION

Na pocetku nastavnog sata ili terapije, ucitelj ili terapeut upoznaje djecu s
alternativnim metodama komunikacije koje ¢e se koristiti tijekom aktivnosti.
Zatim isprica kratku slikovnicu Carobnjak iz Oza i predstavi razlidite piktograme
zajedno s njihovim znacenjem. Objasnjava ucenicima da mogu koristiti slike kako
bi izrazili i imenovali svoje emocije. Takoder naglasava da ne postoje “lose”

emocije, sve su emocije vazne i potrebne za osobni razvoj.

1. Sastavljanje slagalice “Smaragdni grad”

2. Kratka aktivnost na temu zivotnih ciljeva - isplati li ih se slijediti?

3. Rad s piktogramima koji predstavljaju pojmove poput pomodi, prijateljstva
itd.

4. Rasprava o tome jesu li negativne emocije poput ljutnje potrebne u zZivotu

5. Igra “Memori - emocije”

6. “Ogledalo emocija” - izraZavanje emocija mimikom i pokretima tijela

7. Inspirirani putovanjem prema Smaragdnom gradu - ucenici postavljaju
svoj “mali cilj” za tjedan i planiraju kako ga ostvariti

8. Izraditi i ispuniti radni list: “Moj cilj i put do njega”

Plural
Wards

Sufinancira

Europska unija movetla




POTENCIJALNI UCINCI RAZVIJANJA AAK VJESTINA

Cilj ovih aktivnosti je razvijati pozitivnu sliku o sebi, izgraditi
samopouzdanje te potaknuti sudjelovanje u donosenju odluka i odabiru. AAK alati
(alternativna i augmentativna komunikacija) omogucuju ucenicima ne samo
spontanu komunikaciju, ve¢ i puno sudjelovanje u aktivnostima te osjeéaj uspjeha

neovisno o tesko¢ama koje mozda imaju.

Djeca koja sudjeluju u ovim aktivnostima mogu vjeZbati sljedece vjestine:

e Slobodno izraZavanje na zadanu temu

e Prepoznavanje i identificiranje razlicitih likova i njihovih motiva
e Prepoznavanje i izraZavanje osnovnih emocija

e Razumijevanje pojmova kao $to su: grupa, obitelj i prijateljstvo
e Slaganje tematskih slagalica u svrhu vjezbanja paméenja

e Razvijanje vizualne koordinacije

IDUCI KORAK

Pripremljeni materijali koji sadrze AAK alate univerzalni su i pomazu
edukatorima u integraciji djece koja mogu ukljucivati ucenike s intelektualnim
tesko¢ama i tesko¢ama u komunikaciji. Koristenjem poznate price poti¢emo djecu

na sudjelovanje u aktivnostima i razvijamo njihovu mastu, dodatno jacajuci
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njihove akademske i komunikacijske vjestine. Setovi se mogu koristiti u

individualnoj i u grupnoj nastavi, bilo kao osnovni ili kao dopunski alat.

Alat se moze mijenjati, proSirivati i prilagodavati individualnim potrebama djece.
Takoder se moze koristiti tijekom tjelesnih aktivnosti, senzorne integracije i

pedagoske terapije.
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